
pikas-digi.dzlm.de

Erste Aufgabe 

Unbekannte 

vs. 


Unbestimmte
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Aufgabe: 
Hier siehst du ein Programm einer 
Rechenkette.

Führe es mindestens dreimal aus.


Was fällt dir auf? 


Was ist gleich? Was ist verschieden?

1.1 Rechenketten vergleichen
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Aufgabe: 
Schau dir das Programm zu dieser 
Rechenkette an.


Verändere es so, dass es bei 40 endet.

1.2 Rechenketten verändern
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Aufgabe: 
Schreibe selbst ein Programm einer 
Rechenkette. 


Es soll bei 24 beginnen und bei 40 aufhören.


Benutze Zahl x.

1.3 Rechenketten entwickeln



pikas-digi.dzlm.de

Zweite Aufgabe 

Unbekannte 

vs. 


Unbestimmte


und


Beziehungen 

vs.


Rechnender Vergleich
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Aufgabe: 
Hier siehst du Programme von Rechenketten.

Schau sie dir an.


Was fällt dir auf? 


Was ist gleich? Was ist verschieden?

2.1 Rechenketten vergleichen
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Aufgabe: 
Verändere das Programm so, dass die Zielzahl 
immer um 20 größer als die Startzahl ist.

2.2 Rechenketten verändern
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Aufgabe: 
Schreibe ein Programm einer Rechenkette, 
sodass die Zielzahl immer um 17 größer als 
die Startzahl ist.


2.3 Rechenketten entwickeln
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Dritte Aufgabe 

Beziehungen 

vs.


Rechnender Vergleich




pikas-digi.dzlm.de

Aufgabe: 
Hier siehst du Programme von Rechenketten.

Schau sie dir an.


Was fällt dir auf? 


Was ist gleich? Was ist verschieden?

3.1 Rechenketten vergleichen
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Aufgabe: 
Verändere das Programm so, dass es zur 
gleichen Zielzahl führt.


Welche Möglichkeiten gibt es? 
Kannst du noch anders vorgehen?

3.2 Rechenketten verändern
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Aufgabe: 
Schreibe verschiedene Programme die bei 
344 starten und zur gleichen Zielzahl führen.


3.3 Rechenketten entwickeln


