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(Anweisung)
zeichne Quadrat
(Anweisung)
färbe blau
(Anweisung)
zeichne Kreis
(Anweisung)
färbe grün
(Anweisung)
zeichne Dreieck
(Anweisung)
färbe rot
(Anweisung)
zeichne Rechteck
(Anweisung)
färbe lila
(Anweisung)
zeichne ______
(Anweisung)
färbe _______













Blöcke, in denen Form und Farbe zusammengefasst werden
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Block
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Block

Schleife, in der Blöcke mehrmals hintereinander ausgeführt werden können.
Mache ____ mal {
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