Um einen Vorgang rickgangig
zu machen, wahle Ruckgangig
aus dem Bearbeiten-Menu.

Die Datenkarte reprasentiert
einen Fall (hier den der
Schulerin Anna). Der
Datenkartenstapel umfasst alle
Schilerinnen und Schiiler, die
an der Umfrage teilgenommen
haben.

Klicke ein Merkmal an, um die
Symbole in deinem Graphen
einzufarben.

Ziehe ein Merkmal auf eine der
beiden Achsen, um die
Verteilung bzw. (bei zwei
Merkmalen) den

Zusammenhang darzustellen.
N

Karten Tabelle Graph Zufall

Benutze das

oder zu loschen.

Bearbeiten-Men(, um
Objekte zu kopieren

Einige Objekte haben ihre
eigenen Mendus. Diese
erscheinen, wenn das
Objekt ausgewahlt ist.
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Hute

Halte den Mauszeiger Uber einen
Schalter, um zu sehen, was dieser
flr eine Funktion hat.
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Ziehe die Objekte in die Arbeits-
flache, um diese zu erzeugen.

Keine Daten Einstelungen
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Organisiere die Daten anhand
dieser drei Grundfunktionen.

Nutze weitere Auswertungsmethoden fir die
Untersuchung deiner Daten. Bei manchen Graphen
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Jede Datenkarte
und jeder Fall

Hier sind Falle
dokumentiert, die
zu einem (oder
beiden)
ausgewahlten
Merkmalen keine
Angabe gemacht
haben.

(hier: Anna) ist

( Fall 34 von 91 4» sind nicht alle Elemente verfugbar.
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durch ein Symbol
im Graphen
dargestellt.

Hier kann der Symbol-Typ
(Auswahl) oder die Symbol-
GroRe (Regler) verandert
werden.

Hier kdnnen Falle hinzugefligt oder
Markierungen im Graphen gezeichnet
werden.




